c KLC Viborg

Flere veje til leering

Skreeddersyet forlgb til grundskolen

Beskrivelse

Vi skreeddersyr forlgb i samarbejde med jer, sa det passer til jeres arbejde med leerings- og faelles mal,
tidsramme og klassetrin.

Vi kan hyres ind som konsulenter for laerere og peedagoger som hjeelp til planlaegning af et forlgb, til praktiske-
og tekniske spgrgsmal og til at introducere animationsteknikker og den psedagogiske didaktik.

Aktiviteter

Herunder er en reekke beskrivelserne af mulige forlgb.

Naturfaglige fag — Mellemtrin/Udskoling

Ved hjeelp af forskellige animationsteknikker, materialer og billedsproget far eleverne til opgave at lave en
animationsfilm om et naturfagligt emne. Det kan veere om fotosyntesen, fosfor i naturen og landbruget,
forurening osv. Eleverne arbejder blandt andet med planleegning, fortolkning, symbolafklaring,
billedsprog/filmsprog, samarbejde og formidling i denne form for produktionsorienteret undervisning.

Fortolkning af en historie — Mellemtrin/Udskoling

Animation er oplagt i sprogfag. Her kan der blandt andet arbejdes med billedsprog, symboler, ordsprog,
berettermodellen og overfgrte betydninger. Med en animationsfilm kan eleverne arbejde i flere lag, der er med til
at tydeliggare deres fortolkning eller forstaelse af en given historie eller tekst. Eleverne kan arbejde med
forteellestile, analysemodeller, billedsproget, tale/lydeffekter, filmklipning, lave flashback osv. En animationsfilm
giver et feelles grundlag at arbejde ud fra, nar en historie/en tekst skal diskuteres og fortolkes. Man kan sidde
sammen og diskutere brugen af farver, former, klippeteknikker, bevaegelse/rytme, tale/lydeffekter mm.

Arbejde med forteellestile — Mellemtrin/Udskoling

At lade eleverne skabe deres egen animationsfilm er en god made at introducere eleverne til forskellige
forteellestile, og hvad det vil sige at forteelle eller bygge en historie op. Eleverne skal arbejde med ideudvikling,
historieudvikling, storyboard, filmteknikker/genre, animation, tale og lydeffekter. Eleverne og laererne kan
lgbende se elevernes film, mens den bliver skabt, og dermed kan man i faeellesskab hele tiden forholde sig til den
forteellestil, man nu har valgt at arbejde med.

Lege med ord og billeder - Indskoling
| indskolingen handler det ikke sa meget om animationsteknikker, men mere om at leere at fa ting til at beveege
sig, at finde ud af, hvad animation kan. Det kan veere at trylle bogstaver om til figurer, hvis man eksempelvis



leger med modellervoks, eller at fa en figur til at blinke eller vinke, hvis man leger med cut'out. Gennem
animation og lyd kan bgrnene sa smat lzere at stave og teelle.

Formal
Afheenger af forlgbet.

Animated Learning Lab, The Animation Workshop
Kasernevej 5
8800 Viborg

Vi tilbyder workshops bade ude i de enkelte institutioner og pa The Animation Workshop.

Vi bruger iPads, nar vi laver animationsfilm. Har man ikke iPads pa skolen, kan de lejes gennem os.

Tilmelding

Beskrivelse af tilmeldingsprocedure

For at tilmelde klassen, skal du sende en mail til Anne-Marie p& nedenstdende mailadresse.
Du er ogsa velkommen til at ringe, hvis du har flere spargsmal til forlgbet.

anms@via.dk
TIf.nr. 22180451



mailto:anms@via.dk

Praktisk information
Udbyder

Animated Learning Lab, The Animation Workshop

Antal
0

Periode
Hele aret

Varighed

Vi anbefaler mindst 5 timer til et animationsforlgb. Hvis man gerne vil hele processen igennem, sa er 5
timer pr. dag i 3 - 4 dage optimalt. Dagene behgver ikke ngdvendigyvis ligge i forleengelse af hinanden.

Pris

Emneomrade

Film, musik, teater og dans
Kulturhistorie og tro

Kunst, arkitektur og design
Litteratur og medier

Sprog

Tveerfaglige tilbud

Fag

Billedkunst

Biologi

Dansk

Engelsk
Filmkundskab
Fransk

Fysik/kemi

Geografi

Handvaerk og design
Historie

IT
Kristendomskundskab
Matematik
Natur/teknologi
Samfundsfag

Tysk

Faciliteter

e Mulighed for at spise medbragt mad
e Mulighed for toiletbesgg
e Handicapvenlige forhold
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